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Vénovani

MEé roding, Iren¢ a prateliim — d€kuji za vasi trpélivost a podporu béhem vyvoje. - Uros

Pro tebe, Tadeji! - Gregor
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1. Systémové naroky a instalace

Minimalni konfigurace

- 800 Mhz CPU

- 256 Mb RAM

- 64 Mb Direct3D kompatibilni 3D graficka karta (32 bit barvy)
- 600 Mb volného mista na disku

- 800x600 rozliSeni

Doporudena konfigurace

- 1.5 GHz CPU nebo vyssi

- 512 Mb RAM nebo vice

- 128 Mb nVidia ¢i ATI graficka karta

- DirectSound kompatibilni zvukova karta
- Force feedback joystick, peddly

Instalace
- Vlozte CD s Condorem do mechaniky

- Spust’te CondorSetup.exe
- postupujte dle instrukci instala¢niho programu
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2. Pouzivani Condora

2.1. Prvni spusSténi

Pfi prvnim spusténi Condora budete vyzvani k zadani idajii nového pilota.

< |y Piot1of 1 @@ ‘

Filot data Plane data

First Name | Resistration Number

N

|

|
[ Last haime ] | Competition humber
it | [we

|

|

]

|

Caurtry. | RN anel CN Color |
European Union |7 M crey [=]
|

|

[
[
i Compettion ID

<
Novy pilot

Jméno pilota bude pouZito pfi 1étani po siti, ve videich a zdznamech trasy. Imatrikula¢ni
znacka je zobrazena na trupu vétroné a na spodni ploSe levého kiidla. SoutéZni znaky spolu s
vlajkou se zobrazuji na smérovce.

Po stisknut{ tla¢itka OK vstoupite do hlavniho menu.

2.2. Hlavni menu

Condor version 1.1.1

. ‘ FLIGHT SCHOOL
FREE FLIGHT
MULTIPLAYER
VIEW REPLAY

2. FLIGHT AHALYSIS

~ CONDOR

Hlavni menu

Pii prvnim spuSténi musite zaregistrovat Vasi kopii Condora. Kliknéte na “Registrovat” a
vlozte Vas registracni kli€. Registracni kli¢ uchovejte na bezpe€ném misté pro piipadnou
pozdé&jsi reinstalaci Condora.

Dalsi véc, kterou byste mél udé€lat, je nastaveni hardware. Condor uchovédva individudlni
nastaveni pro kazdého pilota. Stiskem tlacitka “Nastaveni” mtiZete zménit nastaveni pro

aktudlniho pilota.
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2.3. Nastaveni

2.3.1. Grafika

NVIDIA GeForce3 Ti 200
Screen resolution Direct3D TL HAL

Fullscreen S00xE00x32

=] Fullscreen emulation :

[ vvinclowied
L Try stencil butfer Try Wibufter

Graphics options

Visibls distance Tearrain mesh qualty Ohjscts level of detail Cloud shadows
‘ medium ‘ " | super fing |'| | super fine " ‘

Canopy reflections

Trees density Terrain mesh tadeout Environment mapping

medium o low (hest quality) | = Lensflares
==

Nastaveni - Grafika

Cela obrazovka: ReZim zobrazeni na celou obrazovku. Pokud potfebujete prepinat béhem
hry mezi béZicimi aplikacemi (Alt-Tab), méli byste pouZit reZim v okng&, protozZe
celoobrazovkovy rezim nepodporuje prepinani aplikaci.

Emulace celé obrazovky [doporuceno]: Toto je v podstaté rezim v okn¢, pti kterém je obsah
okna rozsifen na celou obrazovku a titulek spolu s okraji okna je odstranén. V tomto reZimu
lze pouzivat prepinani aplikaci.

V okné: Pro rezim v okné¢ miiZete nastavit rozméry okna a mulZete pouZivat prepindni
aplikaci.

RozliSeni: Zvolte rozliseni Condora. Vyssi rozliSeni vyzaduje vykonngjsi grafickou kartu,
nikoli CPU. Je podporovana pouze barevna hloubka 32 bitdi, proto se ujistéte, Ze mate systém
nastaven na 32 bit jestlize budete spoustét Condora v reZimu v okné ¢i emulaci.

Vertikalni synchronizace: V celoobrazovkovém rezimu muzete synchronizovat obnovovaci
frekvenci Condora s obnovovaci frekvenci monitoru. Tuto volbu pouZijte pouze v ptipadé, Ze
je obnovovaci frekvence Condora vyssi neZ monitoru.

Zkusit stencil buffer: Toto nastaveni ovliviiuje prihlednost stinti. Méla by byt ponechdna
zapnutd. Vypnéte ji v pfipad€, Ze mate problém s inicializaci Driect3D nebo pokud mate
v obraze artefakty (pokud Vas hardware nepodporuje funkci stencil buffer).

Zkusit W buffer: Toto nastaveni urcuje, jaky typ hloubkového bufferu bude Condorem
pouzit. Standardné je tato volba vypnuta a je pouZzit Z-buffer. Zapnéte tuto volbu, jestlize
Vase videokarta podporuje W-buffer, protoze poskytuje lepSi uspotddani hloubky. Jestlize
mate problémy s uspotfdddnim objektl dle hloubky, vypnéte tuto volbu.

Dohlednost: Zvolte hodnotu dohlednosti. Vy3$§i dohlednost vyZaduje vice vykonu CPU.
Hodnota ,stfedni je doporucena pro vétSinu systémdi.

Hustota stromii: Nastavte hustotu stromil. Vys$8i hustota vyZzaduje vice vykonu CPU.
Hodnota ,stfedni je doporucena pro vétSinu systémdi.

Kvalita sité terénu: Vyberte troven geometrické kvality terénu. Velmi jemnd je doporucena
pro vétsinu systémil. Nizs{i kvalitu pouzijte, pokud mate starsi grafickou kartu (GeForce2 nebo
starsi).

Rozplyvani terénu: Ovliviiuje degradaci sité terénu se vzdalenosti. ,,Nizké (nejlepsi kvalita)“
je doporucené nastaveni pro vétSinu systémui. Nastavte horSi kvalitu, pokud mate starSi
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grafickou kartu (GeForce2 nebo starsi).

Uroveii detailu objektii: Parametr fidici rychlost, jakou detaily objektil (letadla, domy atd.)
degraduji se vzdalenosti.

Stiny obla¢nosti: Simulace stind obla¢nosti na terénu.

Mapovani prostiedi: Simuluje odrazy okoli na lesklych plochach vétroné.

Odlesky na prekrytu: Simulace odrazii vnittku kokpitu na kabin¢.

Lensflares: Simulace odleskil na coc¢kach objektivu pfi externich pohledech.

2.3.2. Zvuk

GRAPHICS ReleliNol INPUT | METWORK | OPTIONS

Sound
30 Sound
Hardware acceleration

‘ario off when negative

Master valume

Effects volume

“ario volume

Cancel n

Nastaveni - Zvuk

Zvuk: Umoziuje vypnout zvuk ve hie (uzite¢né pii feSeni problémi).

3D zvuk: Umoziiuje vypnout 3D efekty pro zvuk ve hie (uzitecné pfi feSeni problémtl).
Hardwarova akcelerace: Vypind hw akceleraci zvuku (uzitecné pfi feSeni problémil).
Vypnuté vario v minusu: Variometr pipa pouze pti kladnych hodnotach.

Celkova hlasitost: Uroven hlasitosti veskerého zvuku ve hte.

Hlasitost hudby: Bez uc¢inku. V Condoru zatim neni Zddné hudba.

Hiasitost efektii: Ovlada hlasitost zvukovych efektt.

Hlasitost varia: Nastavuje hlasitost variometru (Ize ménit téZ pfimo v simulétoru).

2.3.3. Vstup
SETUP
GRAPHICS | SOUND SN METWORK | DPTIONS |
Ailerans
=.Non-L\nearity
m Assign Controls
|Ratio o
[ Force feedback ]
Elevalor Z
0 |[E Mouse lock
|Won-Linearity | Stick trim where available B sz
2 Reverse trimmer axis | Lett button for mousslaok
|Retio = :
Stick centers with hand off =
Stick force simulation
Rudder
(bogLinsarky, ‘ Auto rucder |Pectals force simulation
|Ratio o | Reverse rudder
==

Nastaveni - vstup
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Zde miiZete nastavit nelinearitu a pomer pro vSechny tii osy letounu. Graf napravo zobrazuje
mapovani hodnoty vstupu na hodnotu ovlddaci plochy dle nastaveni jezdc.

Nelinearita: Vyssi hodnoty maji za ndsledek méné citlivé ovladani v oblasti stfedu, nicméné
maximdlni vychylky jsou stejné.

Pomér: Nadprimérné hodnoty zplsobi citlivéj$i ovlddani, nicméné maximdlni vychylky je
dosazeno diive. Podpriimérné hodnoty zptisobi méné citlivé fizeni a zdroven niZ$i hodnoty
maximalnich vychylek.

Vyvazeni kniplem kde mozno: Zaskrtnéte tuto volbu pro simulaci redlného zpisobu
vyvazeni na letounech, které pouZzivaji vyvéazeni kniplem.

Obriatit osu vyvazeni: Osa vyvazeni bude mit inverzni chod.

Po pusténi knipl na neutral: Pfi pusténi kniplu, napf. pfi vypousténi vody nebo otevirani
podvozku, se knipl realisticky vréti do neutrdlni polohy.

Auto smérovka: Smérovka bude ovldddna automaticky.
Obracena smérovka: Osa smérovky bude mit obraceny chod.

Force feedback: Zapne force feedback u zafizeni, kterd tuto funkci podporuji. Na ostatnich
zafizenich nema Zadny efekt.

Pohled mysi: Pouzijte k ovladani sméru pohledu mysi. Tuto funkci byste méli vypnout, nebo
zaroven zapnout i ,,Pohled levym tlacitkem mysi®, jestlize pouzivate myS k ovladani kniplu.
Pohled levym tlacitkem mysi: Pro ovladani pohledu mysi budete muset stisknout a drzet levé
tla¢itko mySi. Tuto funkci pouZijte, pokud mysi ovladate knipl.

Simulace sil na kniplu: S touto funkci bude Condor pouZivat ¢asovou prodlevu k simulaci sil
v fizeni. Vys§i hodnota zvySuje velikost prodlevy. Prodleva také vzristd srychlosti letu.
Takto funkce miZe byt pouzita k vyhlazeni kmitdni hodnot nékterych joysticki.

Simulace sil na pedalech: Stejné jako simulace sil na kniplu, pouze pro pedaly.

Priradit ovladani: Toto tlacitko umozni pfifadit osy, tlacitka a klavesy VaSich ovladaca
jednotlivym funkcim v Condoru.

Double click or press ENTER to assign.

Press DELETE to unassign

Action H Button/Axis " Device ‘ é]
Bank H iz LPT1: PPMirterface Radi...
Pitch ¥ Axis LPT1: PPM interface Radi
Rudder Ruclder LPT1: PPM interface Rad...
AirBrakes Throttle LPT1: PPM interface Raci...
Trimmer

View POV

Bank mouse

Pitch mouse

Bank left Left Keybogrd

Bank right Right Keyboard

Pitch up Up Keyboard

Pitch down Diowen Keybogrd

Rudder left N Keyboard

Rudder right ¥ Keyhoard

Rudder center C Keyhoard -
-

Nastaveni — Vstup — Priradit ovladdni

K odstranéni ptifazeni kliknéte na funkci, u které chcete pfifazeni odstranit, a stisknéte
klavesu DELETE. Pro pfifazeni dvojkliknéte na vybranou funkci a poté pohnéte osou,
stisknéte tlacitko nebo pohnéte klobouckem. K jedné funkci nelze pfifadit vice ovlddacich
prvku. Tlac¢itko default obnovi standardni ptifazeni.
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2.3.4. Sit’

SETUP |

GRAPHICS | S0UND | mpUT @ orTions |

Plane icons

Color

[ CraE

| Include plane type

Nastaveni - Sit

Barva: Vyberte barvu pro ikony kluzdki. Ikona kluzdku je textovy popisek kluzdku, ktery je
v simulaci zobrazovén zaroven s kluzdkem.

Véetné typu kluzaku: V popisku bude obsazZen i typ kluzaku.

2.3.5. Volby

SETUP

GRAPHICS | SOUND | INPUT | NETWIORK [

Instrumerts Miscellaneous MMEA, autput

Units Langusge Ensble
[ et e E

Part

L [

Altimeter setting Auto view panning
GNH / MSL [~]
Wario time constant Viewr smoothing

108 =

Eario time constant Wertical view center

158 A

Averager times constant Scresnshots type

EEN -] | (e [

Cancel n

nastaveni - volby

Jednotky: Urcuje, jaké jednotky budou v Condoru pouZiviny — metrické, imperidlni Ci
Australské

Nastaveni vyskoméru: Zvolte nastaveni QNH nebo QFE. Pro piesné nastaveni vySkoméru je
nutné dostaveni pfed startem kviili zméndm atmosférického tlaku.

Konstanta varia: Nastavte ¢asovou konstantu tlakového variometru. NiZsi hodnota indikuje
rychlejsi odezvu, vys$si hodnota pomalejsi odezvu.

Konstanta e-varia: Vyberte ¢asovou konstantu elektronického variometru. Myslime si, Ze
nejvhodnéjsi je nastavit rychlejSi pneumaticky a pomalejsi elektronicky variometr.

Konstanta primérovace: Nastavte ¢asovou konstantu primérovace. Primérovac je specidlni

variometr s velmi dlouhou odezvou, ktery ,,zpriméruje* kratkodobé odchylky v hodnotach
stoupdni a zobrazi ,,primérnou’ hodnotu stoupdni.
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Jazyk: Piepnéte si na VA4S jazyk. Pieklady jsou kdispozici ke stazeni na webu
www.condorsoaring.com. Pokud byste chtéli ptepnout do Vaseho jazyka, a pteklad do tohoto
jazyka zatim neni k dispozici, postupujte prosim dle instrukci na naSem webu.

Automatické rozhlizeni: Condor umoznuje automaticky natacet pohled podle aktudlniho
pohybu letounu. NejniZs§i hodnota ponechdvd pohled ve sméru piimo vpted, vyss$i hodnoty
urcuji miru otdceni pohledu do sméru aktudlniho pohybu.

Plynuly pohled: Uroveii vyhlazovéani pohybi kamery.

Vertikalni vycentrovani obrazu: Prednastaveni vertikdlniho twhlu pohledu pii pohledu
z kabiny (F1).

Typ screenshotu: Zvolte mezi formaty JPG a BMP pro pofizovani screenshotti. Formidt BMP

Vv s

docili o néco kvalitnéjsi snimek, nicméné velikost souboru je mnohem vétsi.

NMEA vystup: Muzete povolit NMEA vystup na n¢ktery z COM portii Vaseho pocitace a
ptipojit k nému Palm, PocketPC nebo jiny navigac¢ni hardware podporujici NMEA.
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2.4. Skola létani

EERR rtermedinte | dvanced | Acro | Custom

\Lesson name: |Lesson description
1 Preflight check

2 Effects of commands
3 Turns *fou start your flight at the airport

ity runway , ready for takeoff. Take time to ‘E

Pre-flight check =]

prepare yourself and the glider before
5 Aerotow launching takeoff. The pre-flight checklist should
6 Tratfic pattern and landing contain

1. Check the stick and rudder pedals

Iove your stick and pedals to all directions to be sure
that all of your controls are assigned correctly

2. Check flaps and airbrakes

Flaps are already set to recommending takeoff setting.
Airbrakes are retracted by default, but be sure to check
the position of the airbrakes lever before start.

3. Check trimmer

Trimmer is set to neutral position on default. Depending
on your C/G setting you may want to trim your glider up
o

o

Skola létani

Ucelem letecké $koly je poskytnout uZivateli viechny potiebné informace, aby byl schopen
s vétroném letét, vyuzivat termiky a vzdusSného proudéni k setrvini ve vzduchu a nédsledné i
k zavodéni.

Skola 1étani je rozdélena do lekci. Poté, co si pietete popis lekce, miizete si lekci promitnout
pomoci tlacitka ,,Zobrazit lekci®. Instruktor Vas provede pribéhem lekce za pomoci

komentaiti zobrazovanych v horni ¢4sti obrazovky. Pokud se budete citit pfipraveni, mizete
lekci absolvovat stiskem tlacitka ,,Zkusit lekci®.

Lekce jsou rozdéleny do péti skupin:

2.4.1. Zakladni

Zékladni urovenn Vas nauci jak létat. Doporucujeme projit zdkladni droven 1 v pripadé, Ze
mdte jiz s létanim zkuSenosti, protoZe zdkladni lekce Vas zdaroven sezndmi s principy
ovladani, kldvesami a ptikazy, které se pouZzivaji k ovladdni Condora.

2.4.2. Mirné pokrocilé

Pocasi je motorem plachténi. V mirné pokrocilych lekcich se proto dozvite, jak vyuZzivat
vzduSného proudéni k letu.

2.4.3. Pokrocilé

Zde se naucite, jak vyuZzit vySe ziskanych dovednosti k dsp&€Sné ucasti v plachtaiskych
soutézich. Dobrd technika letu a schopnost vyuZzit vzduSnych proudéni jsou nutné, nicméné
potiebujete i néco navic, abyste byli rychli. Tyto lekce jsou proto zaméfeny na optimalizaci
rozloZeni letu mezi stoupdni a klouzdni a na vyuZiti modernich ptistroji k efektivni navigaci a
dokluzu.
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2.4.4. Akrobacie

Lekce akrobatického 1étani pro pokrocilé piloty.

2.4.5. Vlastni

Vlastni lekce.
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2.5. Volny let

Volny let ¢i reZim jednoho hrafe zacind v planovaci letu, kde si nastavite vSechny aspekty
letu. Nastaveny letovy plan si miZete uloZit pro pozdé¢jsi nacteni. Posledni navoleny letovy

plan neni nutné ukladat, zlstdva uloZen a nacte se automaticky pti dalSim otevieni planovace
lett.

2.5.1. Uloha

FLIGHT PLANNER
WEATHER | PLANE | NOTAM |

|Landscape ]
Slovenia [1000] [
Task points

TakeOft: LESCE-BLED
Start: RADOVLICA

1. TP EISENKAPPLER HUE
2.TP: Kepa 100
1 | | Finish: RADOWLJICA

Tirning

| Time [hours, miutes] |

e EHe B

Racein |Time wmdnéﬂ
=]
-EDE}

i | |Task deseription

| &100 km FAl triangle on

| whiich & warld spesd

M | | record was set in the past
The wind is very strang

Pldnovac letii - Uloha

Na této zdloZce planujete trat’ ulohy. Vytvofeni trati zahdjite vybérem letiSté¢ pro vzlet a
pokracujete pfidanim startovniho bodu, dal§ich oto¢nych bodl a bodu cilového za pomoci
myS$i. Pfiddvani boda ukoncite bud’ uzavienim trati vybérem bodu startu jako bodu cilového,
nebo, pokud bod startu neni zaroven bodem cilovym, kliknete pravym tlacitkem a
z kontextového menu vyberete ,,Ukon¢it dlohu“.

Po vytvoreni trati mlZzete pomoci mySi pfesunout otocné body na nové misto. Jestlize
pottfebujete pridat tratovy bod, pietdhnéte predchazejici oto¢ny bod na pozadovanou pozici za
soucasného pridrzeni kldvesy CTRL. Jinou mozZnosti je vyvolat pravym kliknutim na
existujicim bodu kontextové menu a zvolit ,,VIoZit*. Pro odstranéni existujictho bodu vyberte

z kontextového menu ,,Odebrat®. Pro upraveni vlastnosti otocného bodu je v kontextovém
menu polozka““Vlastnosti*.

TP Properties

Lattude:| <570 11
| Elevaion:| 1cian |
\Mv’ﬁej Classic |+
Relus [m].
[ dnde

4

g
[

3001

i
PR

g
T

Viastnosti OB
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Condor pouziva pro oto¢né body dva typy sektort, klasicky a okno. Pro dosazeni bodu
s klasickym sektorem je nutné vletét do definované zény. MuzZete nastavit polomér, thel,
minimdlni a maximdlni vysku této zony. Sektor typu okno je svisld plocha, kterou je nutné
proletét v daném sméru pro dosaZeni otocného bodu. U okna definujete vySku jeho stiedu,
S$itku a vySku okna a azimut. Azimut urcuje, kterym smérem je nutno oknem proletét.

Pozndmka: Je pomérne obtiiné sprdavne proletet sektorem typu okno, zejména bez pouZiti
pomocného 3D zobrazeni okna. Doporucujeme proto zpocdtku pouZivat sektory klasickeé.

Condor také umoznuje definovat zakazané prostory. Jednd se o uZivatelem definované
prostory do kterych je zakdzano vlétnout. Jestlize pilot vlétne do takovéhoto prostoru, obdrzi
bodovou penalizaci. Zakdzany prostor vytvofite pomoci kontextového menu — pravy klik na
mapu, Novy -> Zakdzany prostor. Prostor dokoncite tfemi kliknutimi na mapu. Poté miiZete
piesouvat rohy zakdzaného prostoru mys$i. Vlastnosti zakdzaného prostoru zménite pravym
kliknutim uvnitt prostoru a vybérem ,,Vlastnosti* z kontextového menu.

PZ Properties

1. [ T
Biase: D%

Penalty per minute: %

S &
Viastnosti ZP

Zde definujete spodni a horni hranici prostoru a bodovy postih, ktery pilot obdrzi za minutu
letu uvnitf zakdzaného prostoru.
Pro smazani prostoru kliknéte pravym tla¢itkem uvnitt prostoru a zvolte ,,Smazat* z menu.

Cas [hod, min]: Zde nastavite ¢as po&atku simulace (hodiny, minuty).

Zavod za: Prodleva mezi poslednim vlekem a startem zavodu (minuty).

Casové okno: Délka ¢asového intervalu od odstartovani zdvodu, béhem kterého mohou piloti
zahdjit plnéni dlohy priletem startovnim bodem. Jestlize nastavite interval na nulu, zdvod
bude typu regata — vSichni startuji ve stejny okamzik.

Popis tlohy: Prostor pro vlozeni poznamek k definované tloze.

Zkratky:
- ZvétSeni/zmenSeni mapy: stisknéte SHIFT a kliknéte levym/pravym tlacitkem.

- VlozZeni tratového bodu: stisknéte CTRL a pfesutite vybrany bod na misto, kam chcete
umistit novy bod pro vloZeni bodu za vybrany bod.
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Vlastni_ mapy: MizZete si vytvofit nebo stdhnout vlastni mapy terénu. Staci vlozit vlastni
bitmapu o stejnych rozmérech jako standardni mapa (soubor .bmp s nidzvem shodnym
s ptislusnou scenerii) do adresidfe Condor\Landscapes\JménoScenerie. V pldnovaci letii
vyberte v kontextovém menu polozku Mapy a z podmenu vyberte poZadovanou mapu terénu.
Mapa pouZitd v pldnovaci bude za letu pouZita i v palubnim PDA.

FLIGHT PLANNER )
[EEE s | PLARE [ HOTAM

Slovenia [1000] [
Task points

TakeOtt: LESCE-BLED

Start RADOVLICA

1. TP TOLMIN CHURCH
2.TP: PODKOREN ROAD CR
Finish: RADCYLMCA

Propetties

Tirning

Time [hours, minutes].
= : = H B

Insert

- Racein  Time window

View

Task deserigtion

Height: 1388 m ; Total distance: 91.4 km

- e o @
Pldnovac letii — Uloha - Mapy
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2.5.2. Pocasi

FLIGHT PLANNER
| Tack IR PLANE [ NOTAM |

Winct

o Themas |

| Cloud bese: | 1900m | wveristion: [Low  [~]

| varistion:| [Low | strengtti| [ moderste | veriation: | [Low

i
il

i [Low

[l =]
wiatte| [rormal [] | veristion:| [Low  [+]
[-] [-]

actvty | [ormal [ =] [Torbuiznce:] [vight

Pldnovac leti - Pocast

Tato zdlozka zprostfedkuje nastaveni pocasi pro pldnovany let. MiiZete pouZit néktery
z pfednastavenych typii pocasi, nebo, pfi zvoleni polozky ,Vlastni, miiZete nastavit
parametry pocasi manudlné.

Vitr

Kliknutim na vétrnou rizici nastavite smér a silu vétru. Pti pfidrzeni CTRL redukujete
nastavovani vétru na hodnoty v krocich po 22,5 stupné a Skm/h. Zde nastaveny vitr je vitr
synopticky, tj. definuje obecny smér a silu vétru. Condor vychazi z t€chto hodnot pro vypocet
lokdlniho vétru zavisejiciho na vySce, tvaru terénu atd.

Variace sméru: Mira variability sméru vétru.

Variace rychlosti: Mira variability rychlosti vétru.

Turbulence: MnoZstvi mechanické turbulence zptisobované vétrem. Aktudlni mira turbulence
je dale mistn€ ovlivnénd terénem, mistni rychlosti vétru atd.

Pozndmka: Nastaveni vétru ovliviiuje kromé turbulenci a strihu vetru také svahové a vinové
proudeni.

Stoupaky

Obrazek predstavuje grafickou reprezentaci vyvoje mrakll. Zikladna mraku je zdvisld na
teploté povrchu a teploté rosného bodu. Tyto teploty miiZete zménit pretazenim mysi. Dle
pfetaZeni se méni vySka zdkladny mraku v grafu.

PretaZzenim muZete zménit i vySku inverzni hladiny. Pokud se inverzni hladina nachdzi nad
zdkladnou oblaku, bude dochizet k formovdni mrakl, v opa¢ném piipadé¢ bude termika

bezoblacna.

Pozndmka: Stoupavé proudy maji jistou setrvacnost a nedochdzi tudi? k zastaveni stoupdni
presné na vysce inverzni hladiny.
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Variace vySky zakladny: Pfi nastaveni na nizkou variaci budou zédkladny vSech mrakti na
ptiblizné stejné vysce. Pti vysSich hodnotdch bude vyska zdkladny mraki vice individudlni.
Sila: Globalni nastaveni sily stoupani. Vysledna sila stoupani zavisi téZ na vySce zakladen
Cim vyse jsou zdkladny, tim siln&jsi jsou stoupan.

Variace sily: Pfi nizké variaci bude hodnota stoupani ve vSech stoupéacich téméf shodnd,
vyS$8i hodnoty navodi vétsi rozdily mezi jednotlivymi stoupavymi proudy.

Sitka: Sitka stoupavého proudu.

Variace Siiky: Analogicky mira rozdilnosti $ifky jednotlivych stoupak.

Aktivita: Aktivita (pocet, hustota) vyskytu stoupavych proudd.

Turbulence: Obecny stupeni turbulentnosti stoupdku. Sila stoupani ovliviiuje téZ miru

Vv s

turbulence — silnéjsi stoupdni je vice turbulentni.

Pozndmka: Hustota vyskytu stoupavych proudu zdvisi i na vySce zdkladen. NiZsi zdkladny
navozuji vyssi hustotu stoupdkii a vice versa.

Nahodné upravit pocasi pri kazdém letu: Pii kazdém letu bude znovu ndahodné
vygenerovano pocasi v mezich parametrii zde zadanych.

2.5.3. Kluzak

FLIGHT PLANNER

TASK | WEATHER RIRZGISN NOTAM

Plang class Plane type Skin
Auto rotate
” Technical data

Pldnovac leti - Kluzdk

Zde si vyberte kluzdk a miiZete zménit jeho nastaveni.

Trida kluzaku: Zvolte FAI ttidu, ze které budete vybirat kluzak.
Typ kluzaku: Vyberte typ kluzaku, se kterym chcete absolvovat let.
Skin: Vyberte barevné schéma kluzaku.

Pozndmka: Skiny jsou individudlni zabarveni kluzdku. Vice informaci o skinech a o tom, jak je
pouZivat najdete na webu Condora (www.condorsoaring.com).
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3D pohled

Kluzdkem miiZete otdCet mysi tahem pfi stisknutém levém tlacitku, nebo ménit zvétSeni
tahem pfi stisknutém pravém tlacitku.

Autorotace: Kluzdk se bude pravidelné ot4cet automaticky.
Technicka data: Zobrazi ¢i skryje zakladni technické idaje o kluzdku.

Nastaveni

FLIGHT PLANNER

TASK | WEATHER RIRZGISN NOTAM

Plane class Plane type Skin
8 | ascag =] [ peteut [+]

18-n ¥

30 views B

Water lnad 20 40 B0 B0 100 120 140 160 180 200 220 240 2
109 km/h

100 ky

.E=51.8

Wing loading
438 kgim2

G bias (tail fnose)

50cm -18

MC [mis] =
24
= 26
wind [kmd] 23
H | |

32 :

-34

- o e o

Pldnovac letit — Kluzdk - Nastaveni

Tato podzdloZka zobrazuje rychlostni poldru vétrong. Tlust§i modrd Cdra reprezentuje
rychlostni polaru s aktudlné nastavenou vodni zitézi. Carkované modré Cary piedstavuji
polary bez a s maximdlni vodni zatézi.

Vodni zatéz: Zde nastavujete vodni zatéz. Dle polohy posuvniku se méni zobrazeni aktudlni
polary v grafu.

Posun tézisté (ocas/nos): Posuvnikem nastavite polohu tézist¢ letounu. Nastaveni nemd vliv
na vykony letounu, ale projevuje se rozdilnou reakci letounu pfi fizeni.

MC: Toto nastaveni pouze v grafu vizualizuje vliv o¢ekdvaného stoupdni na optimdln{
pieskokovou rychlost dle MC teorie
Vitr: Viz. MC

Pozndmka: Dalst informace o poldrdch a nastavenich naleznete v pokrocilych lekcich Skoly
létdni.

2.5.3.1. Plane packy

Condor standardné nabizi 13 kluzdkl vybranych z hlavnich soutéZnich tfid, od Skolnich po
volnou tfidu. Tento vzorek zcela postaCuje pro sezndmeni s plachtaiskym létdnim a je
dostate¢ny i1 pro soutézni 1étani.
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Samoziejmé, zdkladni vybér letounti, jakkoliv neni maly, nemiiZe uspokojit vSechny piloty.
Nékteti by radi létali v jejich oblibeném typu, jini by rddi vyzkouseli nejnovej$i modely bez
nutnosti ndklad redlného 1étani a jini zase rddi okusi ducha pocétkl 1étani ve starSim
difevéném vétroni.

Proto jsme se rozhodli pravidelné vydavat dalsi typy kluzakt v baliccich zvanych Plane pack.
Kazdy plane pack bude obsahovat zhruba pét novych kluzdki Vybér typi pro jednotlivé
packy bude zaloZen na popularité kluzdkl a poZadavcich uZzivatelti. Svéd prani mizete vyjadrit
na Condoiim féru, mizete i zkusit vytvofit 3D model pozadovaného vétroné, ktery by
ndsledné¢ mohl byt ndmi dopracovan a vydan v dalSim plane packu.

Pro¢ neni mozné do Condora vkladat vlastni kluzaky?

Condor pouZzivd pokrocily model letové dynamiky, ktery vyZaduje mnozstvi pfesnych udaji
pro kazdy typ letounu. Abychom mohli zarucdit realistické letové charakteristiky kluzakt
v nasSem simuldtoru, tato data musi byt velmi kvalitni a kriticky posouzena a adaptovdna pro
potfeby letového modelu. Jsme piesvédceni, Ze toto miiZze byt dosazeno pouze s dikladnou a
uplnou znalosti procest a principil letového modlu Condora.

Rozhodli jsme se tedy neumoZznit vkladat kluzéaky tfetich stran do prostredi simuldtoru. Mélo
by to sice za vysledek vetsi mnoZstvi pékné vypadajicich kluzdkt, ale s nerealistickymi a
neporovnatelnymi letovymi charakteristikami, coZ by zcela nabouralo duch Condora jakoZto
férového, realistického simulatoru soutéZniho plachténi.

Nicmén¢, ponechdvame uZivatelim moZnost vytvofit 3D modely kluzdki, které by chtéli mit
v Condorovi. Pii jistych znalostech 3D modelovéni a za spoluprice s ndmi je moZné vytvorit
model, ktery miZeme pievzit a dopracovat. Model doplnime o animace pilota a pohyblivych
ploch, pfistrojovy panel, textury a, je-li to pottebné, specifické zvuky.. Poté bude kluzdk
otestovan betatymem a po doladéni problémi ho 1ze vydat v plane packu.

Jaka je cena?

Jist€¢ chdpete, Ze proces vytvoieni kvalitntho kluzdku neni ani rychly ani jednoduchy.
Vzhledem k mnoZstvi potfebné prace jsme se rozhodli zpoplatnit plane packy malou ¢astkou.
Cenu udrzujeme nizkou, aby nové kluzdky byly snadno dostupné pro vétSinu uZzivatelil
Kondora. Véfime, Ze cena odpovidajici dvéma vstupenkdm do kina je rozumnd za pét
kvalitnich kluzdkt pro Condora.

Instalace a aktivace plane packu

Pred instalaci balicku prosim vypnéte Kondora. Po nainstalovani je nutné plane pack
aktivovat stiskem piislusného tlacitka na zdloZce ,,Kluzdk“ v pldnovaci letl a vloZenim
licen¢niho kli¢e, ktery jste obdrzel pti ndkupu. Béhem aktivace je nutné byt piipojen
k internetu, validita kli¢e se oveéfuje online na naSich serverech.

Pozndmka: Vice informaci ohledné plane packit najdete na webu Condora
(www.condorsoaring.com).
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2.54. NOTAM

‘ FLIGHT PLANNER

Task | WEATHER | FLANE IR0

Realizm Penatiies Ghosts

Plane icons range Cloud fhying [per minute] Ghost Name
20 km 100 p
Thermal helpers range Blo0eieo0yET,
100 p
13km Height recovery
Turnpairt helpers range
B & L 100 p
19 km Virong wvindowe entrance
Allow PDA o 100 p
windowy collision
Allowy reattime scoring
100 p
Allow extarnal view Panatty zons entrance
Allove padiack view n 100
Lost knuckle
Al smoke:
100 p
Al plane recovery Thermal helpers [per minute]
Al height recovery op
B - Fitter -
[ Ao mid-air collision recovery Eous) task Eaual tac | =

Start options Acro flight

‘ Enable acro box ‘

Aeratow height

To0m

- @ O O
Pldnovac letit —- NOTAM

Na této zdloZce se nastavuji rizné simula¢ni moZnosti.
Realismus

Viditelnost ikon kluzaki: Nastavte do jaké vzdalenosti se maji zobrazovat popisky kluzakd.
Pfi nastaveni posuvnému doleva na hodnotu 0 km se popisky zobrazovat nebudou.
Viditelnost ukazatele stoupaki: Vzdalenost, na kterou se zobrazuji stoupdky formou
barevnych oblackl. Pro vypnuti pfesunte posuvnik doleva.

Viditelnost ukazateli OB: Vzdilenost zobrazeni vizualizace oto¢nych bodu a ostatnich
indikdtort jako tfeba zakdzanych prostort. Pro vypnuti piesuiite posuvnik doleva.

Povolit PDA: Zaskrtnutim této volby povolite pouZiti PDA v modernich vétronich. Pokud je
volba vypnuta, musite pro dosazeni OB tento bod vyfotografovat v sektoru spolu s levym
kiidlem vétroné, a zaroven se vypne i NMEA vystup.

Povolit pribézné skore: Tato volba povoluje zobrazeni pribézného skére za letu v tabulce
piloti.

Povolit externi pohled: Pti zapnuti je moZno pouZivat za letu externi pohledy.

Povolit zamérovaci pohled: Umoziuje pouZzivat automatické natdCeni pohledu na jiny
kluzdk.

Povolit kouf¥: Za letu bude mozno pouZzit kourové efekty z konct kiidel.

Povolit zachranu kluzaku: UmoZni pouzit ,,opravu® kluzdku v piipadé strukturdlniho
poskozeni.

Povolit obnovu vysky: Pti zaskrtnuti 1ze instan¢né ptiddvat kluzaku 500m vysky.

Povolit zachranu po srazce: Povoli ,,opravu‘ letounu po srazce s jinym kluzakem.

Moznosti startu

Typ startu: Vyberte start ve vzduchu, aerovlekem ¢i navijdkem.

Vyska vypnuti: Vyska, do které bude kluzdk tazen v aerovleku, nebo pocatec¢ni vyska pri
startu ve vzduchu.

Pravdépodobnost pretrzeni: S jakou pravdépodobnosti dojde k ptetrZeni lana navijaku.

Tresty
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Trestné body jsou odecitdny ze skdre pilota. Zde nastavite, kolik bodl se bude odecitat za
jednotlivé prestupky.

Let v mraku: Trestné body za minutu letu v mraku.

Zachrana kluzaku: Body odectené za pouziti ,,opravy* kluzaku.

Ziskani vysky: Trest za um¢lé ptidani vysky.

Spatny priilet oknem: Body budou odecteny za priilet sektorem ,,0kno* ve Spatném smeéru.
Kolize s oknem: Trestné body za protnuti okraje okna.

Vstup do zakazané oblasti: Zde nastavené body se odectou pfi vstupu do zakazané oblasti.
Led v ZP je déle penalizovan body za minutu dle nastaveni ve vlastnostech ZP.

Ztrata oblacki: Body od¢itané pii ztrat¢ jednoho oblac¢ku z osadniho fetizku (pfi online letu
v rezimu ,,Lov ocaskd‘).

Ukazatel stoupaku: Pocet bodli odecitanych pfi zapnuti zobrazeni ukazateli stoupaku, za
minutu pouZiti.

Pozndmka: vice informact o reZimu ,,Lov ocdskii“ najdete v kapitole Multiplayer
Akrobacie

Zobrazit akrobaticky box: Zapind znacky akrobatického boxu na zemi a 3D vizualizaci
boxu ve vzduchu.

Duchové

Duchové jsou zdznamy vaSich piedchozich letli nebo letl jinych piloti, jejichZ zdznam jste si
stahli z internetu. Zde vyberete, které z téchto zaznamil budou vizualizovany za letu.

Filtr: Nastavte, z jakych zdznamt je mozno duchy vybirat.

Pozndmka: technicky jsou duchové pouliti ze zdznamit letu do souboru *.ftr. Takovy zdznam
miiZete vytvorit pri analyze letu v debrifinku.

Kliknéte na ,,Zahajit let* pro zahajeni letové simulace.
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2.6. Multiplayer

Multiplayer umoZziiuje spolecny let nebo zdvod s dalSimi piloty za pouZiti sitového spojeni
pomoci LAN ¢i internetu. Pripojit se miiZzete na néjaky spustény Kondof{ server, nebo miizete
spustit server vlastni.

2.6.1. Pripojit

4 MULTIPLAYER
RED =

LAN server lis

Host address Session name Latency él
! [ |

.-

Audress buuk Sunn sl i i

Host addrass Host description ki
=l
Host address

Paszwaord

Multiplayer - Pripojit

Seznam serverii na LAN

JestliZze se server, na ktery se chcete ptipojit, naléza ve Vasi mistni siti, mlizete pouZit tento
seznam k nalezeni servert pfipojenych k LAN. Tlacitko ,,Obnovit* naplni ¢i obnovi seznam
nalezenych lokdlnich servert. Dvojklikem na poloZku seznamu se k serveru ptipojite.

Adresar
Do adresafe si miZete uloZit servery, na které se Casto pfipojujete. Mlzete zde uloZit LAN i
internetové servery. Dvojklikem na polozku adresate se ptipojite k pfisluSnému serveru.

Informace pro spojeni

Pro pfipojeni k novému serveru vloZte jeho adresu do policka ,,Adresa hostitele*, v ptipad¢,
Ze je ptistup omezen heslem zadejte jeSté heslo, a stisknéte tlacitko ,,Pfipojit“. Adresa serveru
miiZe byt zaddna ve form¢ URL ¢i IP adresy.

Pozndmka: jestliZe se nektery LAN server z nejakych divodii nezobrazuje v seznamu LAN,
pouZijte pro pripojeni primé zaddni adresy do policka ,,Adresa hostitele “.

Jestlize bude ptipojeni k serveru tspé$né, Kondor automaticky std’hne letovy plin a otevie
planovac letli. Nastaveni planovace jsou v tomto piipadé prevzata ze serveru a nelze je proto
menit, kromé nastaveni vlastniho letounu.

Pozndmka: Vlastni letoun si miiZete zvolit pouze v rdmci omezeni tridy nastavené na serveru.

JestliZe je na serveru zapnut reZim tymu, miiZete si na zdloZce kluzdku jeste vybrat prislusnost
k tymu
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Na zéloZce Chat vidite seznam jiZ pfipojenych pilotll a miZete s nimi konverzovat.
Stiskem tlacitka ,,Ptipojit se* vstoupite do letové simulace.

2.6.2. Hostovat
MULTIPLAYER
JCIN
Server name:
Default Server Nams
Port
e}
SE27E =
Passwiore
Mz players:
32
Mex ping
600 ms
Jairtirme: limit [min]:
10 min
Advertise on Weh
Advertise manual 1P
Allowy clients to save flightplan
C )

Multiplayer - Hostovat

Provoz serveru vyZzaduje znacnou kapacitu sitové piipojky. To obvykle nebyvd problém pii
piipojeni v ramci LAN, jestlize vSak chcete server provozovat pro piloty pfipojujici se pies
internet, ujistéte se, Ze VaSe pripojeni je stabilni a mad dostate¢nou kapacitu, zejména pokud
ocekdavate velky zdjem o Vas server.

Pozndmka: Na server se mohou pripojovat klienti 7 LAN i internetu zdroven.

Jméno serveru: Zde uvadite jméno (nikoliv adresu) vaseho serveru, které bude zobrazeno
ptipojujicim se pilotam.

Port: Cislo portu pro piipojeni k serveru.

Heslo: V piipad¢ zadani hesla se k serveru budou moci pfipojit pouze piloti, ktefi spravné
zadaji toto heslo.

Max hrac¢u: Nastavte maximalni pocet pfipojenych pilott v intervalu 1-32. Vice pfipojenych
pilotl vyZaduje vyssi kapacitu sitového ptipojeni serveru.

Max ping: Server odmitne piloty s hodnotou pingu vyssi nez zde uvedenou. Piloti s vysokym
pingem warpuji (ndhlé pifesuny polohy v simulaci).

Délka pripojovani (min): Casovy interval od spusténi serveru, béhem kterého se mohou
piloti pfipojovat.

Zobrazit na webu: Urcuje, zda server bude zobrazen na vefejném seznamu serverti na
webovych strankach Condora.

Zobrazit manualni IP: Jestlize adresa serveru neni spravnym zplusobem pienesena na
seznam serverd, zadejte zde IP adresu, kterd bude v seznamu zobrazena.

Pozndmka: Standardni hodnota portu je 56278. neméiite toto nastaveni, jestliZe to skutecnée
nepotrebujete. Pro dalsi informace ohledné portu, firewallii, NATu atd. navstivte prosim
webové stranky Condora (www.condorsoaring.com).
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Po stisku tlacitka ,Hostovat™ se piesunete do pldnovace letd. Nastavte dlohu, pocasi a tiidu
kluzaka obdobné jako ve volném letu. V pldnovaci jsou nicméné zmény na zdlozce NOTAM.

- FLIGHT PLANNER - HOST

TSk | WEATHER | PLANE [[EIEL]

Realism settings Penatties Tail hunting
-F;Iané \Eons‘ran“gé ‘Cla.ud. flg;\ng"[.pé.r Fn‘\r‘u.lte] ] bl
20 km 100 -
= = o JEist Knuckles number:
Thermal helpers range Flane recovery o 10
Ok Y —
p— Height recovery |Knuckles size:
Turnpaint helpers range [} 100 p 1] 5
O km - " 1 —
VWrong swindowr entrance Knuckles densty:
| Allow resltine scoring B JEE0E: 1] =
7 Windowe collision
B Ao exdernal view 100p
Allovy padiack view Penafty zons srtrance | Teamplay
— 100
| s zmoke : L
T Humber of teams
| Allove plane recovery o 100 p No teamplay
| Allow height recavery ] Thermal helpers [per minute]
Op
Aoy midl-sir collision recovery

Start options Towplanes

Start type

Max towplanes:

| seratow height

To0m

- o o =
Pldnovac letit — Hostitel - NOTAM

Viecné:
Maximalné vle¢nych: Maximalni pocet pouzitych vle¢nych letound.

Lov ocaski

Lov océskl je specidlni reZim zdbavy pro vice pilotii. V pfipadé, Ze je zapnut, md kazdy
kluzdk k ocasu ptipnut fetizek modrych oblackti. Trestné body jsou ptipisovany pilotovi,
kterému ,,spolknete oblacek z jeho ocasniho fetizku.

Povolit: Zapina reZim lovu ocdsk.

Pocet oblac¢ki: Nastavuje délku fetizku.

Velikost oblacku: Zméni velikost pouzitych oblackut. VEtsi oblacky je snazsi ,,spolknout*.
Hustota oblacku: Nastavuje mezeru mezi jednotlivymi oblacky fetizku. Vyssi hodnota ma za

vV s

ndsledek mensi mezery (vyssi hustotu).

2

Tymy

Pfi nastaveni tymové hry se pocitd skdre tymu jako priimér skére vSech jeho Clenti. Kazdy
hra¢ je clenem jednoho z tymt, vyhrava tym s nejvyssim skoére.

Pocet tymu: Nastavte poZadovany pocet tymu. JestliZze nechcete tymy pouZit, piesunte jezdec
doleva.

Tlacitko ,,Spustit server* zah4ji provoz serveru.
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2.7. Piehrat video

Kazdy let muZete zaznamenat a pozdé¢ji si ho prehrat. UloZeni zdznamu provedete
v debrifinku po letu. Zaznamy maji ptiponu ,,.rpy“ a jsou uloZeny v podadresédii \Replays
hlavniho adresare Condora.

Pozndamka:Lety z multiplayeru nemohou byt takto zaznamendny.
Prehrdvat mizete i zdznamy, které ziskdte od jinych pilotl. UloZte je do adresife \Replays a

nabidnou se Vam spolu s vasimi vlastnimi zdznamy. Pro pfehravani zdznaml pouZzijte tlacitko
,,Prehrat video* v hlavnim menu Condora.

’ VIEW REPLAY

Player fiter
Sl pilts B
File name Length Date modified Replay detsils |
o N FLOT -
2 Rl Lt First name: Uros.
Abracadabral rpy 00:06:10 8.4.2005 16:30:08 Second name: Bergant

Country: Slovenia
Reaiztration number: 55-ACRO
Flutter rpy 000320 842005171334 Competition number: AH

Discus rpy 00:00:03 542003 10:57.02

LeeSideTurbulence rpy 00:00:30 0.4.200517:00:12 TIMING:

NegativeDynamicSpinrpy | DDO0M8 842005112200 | Starttime: 120358

Py 00:00:22 31.3.2005 9:40:56 PLANE:
Plane class: Stanclard

r2my 000024 3132005 34856

Plane type: Fox
Spinrpy 000313 8420051051112 Water loack O ky

CG hias: Ocm
Spin ray 000037 £.4.2005 11:00:46
Spin2.rpy 000037 842005130126 TASK:

Landscape: Slovenia
Spin3.rpy 00:00:37 5.4.20051304:20 TakeOff: LESCE-BLED
Spind oy 0000037 B420051%3:00  Stert TRIC

T.TR JAMMNIK ZERKEY

‘Wisww ghosts saved with replay

o o

Prehrdt video

Filtr hrach: Zobrazeny budou pouze zdznamy hrace zde nastaveného. JestliZze chcete zobrazit
vSechny zdznamy, zvolte moznost ,,VSichni piloti*.

Jméno souboru: Filtrovany seznam *.rpy soubort z adreséaie \Replays.

Délka: UloZend doba zaznamu.

Informace o videu: Detailni informace o uloZzeném zdznamu.

Zobrazit duchy uloZené s videem: Povolit zobrazeni duchi, ktefi byli uloZeni pfi
zaznamendni letu.

Tlacitko ,,Prehrat* zahaji prehravani vybraného zdznamu.
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2.8. Rozbor letu

Své lety mizete po jejich skonceni analyzovat kliknutim na ,,Rozbor letu z menu debrifinku,
nebo mulizete analyzovat uloZené lety kliknutim na ,,Rozbor letu v hlavnim menu.

FLIGHT ANALYSIS

Barograph | Map + Barograph | Fiot | Flight pian | Flight info |
|

™E
Lt |
N |

SPEED |

ALTTUDE |

Cormplete track |
Replay speed |
[ [+

Rozbor letu

Stisknutim tlacitka pfehrdvani se zaCne ikona letounu pohybovat po zaznamenané letové trase
Na zdlozkiach Barogram nebo Mapa+Barogram muzete sledovat i vySku letu. V zdloZce
,Informace o letu* naleznete podrobné letové statistiky.

Zobrazit dlohu: Vykresli do mapy ramena dlohy a sektory tratovych bodi.

Zobrazit SZ: Tkonky letount budou oznaceny startovnimi znaky.

Cela trasa: Trasa letu bude vykreslena celd i pii prehravani. Doposud uleténa Cast je
zvyraznéna tucnéjsi Carou.

V piipadé, Ze jste do analyzy letu vstoupili z menu debrifinku, miZete zdznam letu uloZit ve
formatu ftr. Do analyzy mtiZete pridat vice letd pomoci tlacitka ,,Naéist“. Zaznam letu mtizete
téZ exportovat do mezindrodnitho formatu IGC (tla¢itko ,JGC export®) a analyzovat ho
pomoci externich ndstroji uréenych pro tento format.

Zéaznamy jsou uloZeny v podadresédfi \FlightTracks hlavniho adresdfe Condora. Zaznamy

miZete sdilet s ostatnimi piloty nebo je muzete vyuzit jako duchy. Také je mulzete pouZzit
k prokazani virtudlniho sportovniho vykonu ¢i rekordu.
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3. Prirucka plachténi

3.1. Uvod do plachténi

s v 2

Plachténi je jedna z nejcistSich forem létani. Kluzaky nepouzivaji Zadny motor, pouze energii
pohybujiciho se vzduchu, stejné jako plachtici ptaci. V klidném vzduchu vétroni pomalu klesa
k zemi, pokud vSak vzduch stoupd, vétron stoupd s nim. Plvab plachténi je v porozuméni
ptirodnim procestim, které zptisobuji vertikdlni pohyb vzduchu a v jejich vyuziti k setrvani
V poVetii.

Nicméné, stéle je zde potieba néjaka energie k dosazeni vysky dostateCné k zapoceti vyuZziti
vzdu$ného proudéni. Nejroz$ifenéjSim zpisobem je dnes aerovlek. Pii aerovleku je vétron
taZzen na lan€ za motorovym letounem.

3.2. Pozemni priprava

3.2.1. Vykony vétroné

Rychlostni polara

Vykonnost vétroné lze dobfe popsat pomoci rychlostni polary. Poldra je graf vzdjemného
vztahu dopfedné a vertikalni rychlosti vétron€.

1] 20 40 €0  BOD 100 130 140 160 180 200 20 240 3
02 = 92 km/h

5} 67 mjs i

Rychlostm’ poldra
Na rychlostni polafe nalézdme nékolik vyznamnych bodu.

Minimalni rychlost

Bod minimalni rychlosti nalézd se na polare nejvice vlevo. Rychlosti niZ8§i nez minimalni
nemuZe kluzdk letét, protoZe kiidla jiz nevyvijeji dostatek vztlaku. NiZ§i{ minimdlni rychlost
umoziuje kratsi vzlety a pfistani za niZ$i rychlosti. Také polomér krouZeni miiZe byt pfi nizsi
minimdlni rychlosti mensi, ¢imZ je umoZnéno leps$i vyuZziti stoupdku.

Minimalni opadani

Bod minimdlniho opadédni je nejvy$Sim bodem rychlostni polary. Leti-li kluzdk touto

rychlosti, klesd nejmensi rychlosti. Rychlost minimalniho opadéni je vhodné mit co nejnizsi, a
co nejvyse v grafu.
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Nejlepsi klouzani
Pti jisté rychlosti, nazyvané rychlost nejlepSiho klouzani, je dhel sestupu letounu nejmensi.
Pokud vétron leti touto rychlosti, doleti nejddle. Tuto rychlost zjistime vedenim teCny
z pocétku soutadnic ke grafu polary.
Klouzavost
Pomér mezi rychlosti - v a klesainim — w je nazyvén klouzavosti — E:

E=v/w

Z grafu sil l1ze vycist, Ze stejny pomér panuje i mezi vztlakem — L a odporem — D:

E=v/w=L/D

Z poméru miZeme vypocitat tihel klouzavosti:
tan(p) =E

Typickd klouzavost modernich vykonnych vétronti se pohybuje vrozsahu 40 az 60. To
znamend, Ze jsou schopny uletét aZ 60 kilometra z vysky 1km v klidném vzduchu.

3.2.2. MC teorie

Jestlize klouzeme mezi jednotlivymi stoupdky, musime se rozhodnout, jakou rychlosti
pieskok provedeme. Pokud ndm jde pouze o udrZeni se ve vzduchu, volime rychlost
optimdlntho klouzani, abychom dosdhli co nejvétsi vzddlenosti. To ndm da nejvetsi
pravdépodobnost nalezeni dalSiho stoupdni. Pokud se ovSem jednd o rychlostni let, naSim
cilem je dosaZeni maximdln{ tratové rychlosti.

Mohli bychom tedy letét do dal§tho stoupdku maximdlni moZnou rychlosti — tim vSak
nedocilime maximdlni rychlosti na trati, protoZe ztratime vice Casu v dalSim stoupdni,
abychom docerpali ztracenou vySku. Mohli bychom tedy letét rychlosti optimalniho klouzani

— ale znovu nedosdhneme nejvyssi tratové rychlosti. Tentokrdt ztratime cas diky malé
rychlosti na pfeskoku. Optimdlni rychlost je nékde mezi.

Aby nalezl optimalni pfeskokovou rychlost, Paul McCready zformuloval teorii, kterd byla
pozdéji po ném pojmenovdna — McCreadyho teorie. Dle této teorie potfebujete pro nalezeni
optimdln{ pfeskokové rychlosti nasledujici:

- rychlostni polaru vétroné
- vertikalni rychlost vzduchu béhem preskoku
- o¢ekdvanou hodnotu stoupdni ve stoupaku, do néhoz letite

Rychlostni polaru zname a aktudlni hodnota vertikalni rychlosti je méfena palubnimi pfistroji.
Soucasné elektronické palubni ptistroje tyto udaje automaticky poskytuji letovému pocitaci.
Pilot tedy zaddvd pouze ocCekdvanou hodnotu stoupdni piiStiho stoupdku. Tuto hodnotu
oznacujeme obvykle ,MC hodnota®, nebo zkricené¢ pouze ,MC*. Na zdklad€ téchto dat
palubni pocita¢ spocita optimélni preskokovou rychlost.
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Graficky mUZeme tuto rychlost zjistit z poldry, kdyZ vedeme te¢nu k poldfe z bodu na
vertikdln{ ose, ktery vyjadiuje hodnotu ocekdvaného stoupdni.

gl 20, O TED B0 100 120 140 160 180 200 220 240 g
-u-.:z e 129 km/h
04 Ny '
N
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104102 mf§ooeoereea bt
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_3_['_
3.2
3.4

Geometrické nalezeni optimdlni preskokové rychlosti

Pti oCekavané hodnoté piiStiho stoupani 1 m/s vidime, Ze optimélni preskokova rychlost je
129 km/h. Z grafu také miZeme zjistit tratovou rychlost, v bod€¢, kde tecna protind
horizontélni osu, v tomto ptipad¢ tedy zhruba 63 km/h.
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3.3. Skola létani

Skola 1étani se skladd z praktickych lekci. Nize uvedené textové informace jsou obsaZeny
i v samotném simuldtoru. M¢li byste si projit tyto lekce, nebot’ obsahuji nejen informace o
plachténi, ale 1 o pouzivani a ovladani Condora.

3.3.1. Zakladni lekce

3.3.1.1. Predletové iikony
Let zapocnete na draze, pfipraveni ke vzletu. Vénujte patficny Cas piiprave q
letounu i pilota ke vzletu. Pfedletové ikony by mély obsahovat: h

1. Kontrola rizeni

Pohnéte kniplem a peddly plnymi vychylkami do vSech smérti, zkontrolujte, zda je tizeni
spravné pfifazeno v simuldtoru.

2. Kontrola klapek

Vztlakové klapky jsou standardné nastaveny do polohy pro vzlet. Brzdici klapky jsou
standardné zasunuty. Pfed vzletem zkontrolujte, zda tomu tak skutecné je.

3. Kontrola vyvazeni

Vyvézeni je standardné nastaveno do neutrdlni polohy. V zdvislosti na nastaveni téZist¢ mize
byt vhodné dovézit kluzak pied vzletem do jiné neZ neutralni polohy.

4. Kontrola sméru a sily vétru

Zkontrolujte vitr pohledem na vétrny pytel, ktery byva umistén blizko drahy po levé strané.

Pfi bo¢nim ¢i zadnim vétru je vzlet obtiZng;si.
5. Nastaveni vySkoméru

Condor automaticky nastavi hodnotu vySkoméru na QNH nebo QFE podle ptedvolby
v Nastaveni -> Volby -> Nastaveni vySkoméru. Diky kolisani atmosférického tlaku miZe byt
nutné lehce korigovat nastaveni vySkoméru. Standardni klavesy jsou ,,rovnitko* a ,,minus*.

AZ budete ptipraveni, stisknéte ESCAPE pro zobrazeni menu a zvolte ,,Pfipraven ke vzletu®.
3.3.1.2. U¢inky Fizeni
Vyskovkou tidite klopeni kluzaku.

Kftidélky tidite kloneni kluzéku.

Smeérovkou fidite zatdceni kluzaku.
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3.3.1.3. Zatacky

Pokud chcete zatocit, vychylte kiidélka a smérovku do sméru zaticky
Snazte se udrzet bavlnku uprostied. Nos letadla bude mit tendenci [
poklesnout, tomu zabrédnite mirnym ptitazenim.

KdyZ dosdhnete ndklonu 30 stupiili, srovnejte kiidélka a smérovku, ale méjte stdle pritaZeno.
Kluzdk nyni zataci konstantni rychlosti. SnaZte se udrzZet stejnou pozici a ptipadné zmény v
ndklonu a klopeni jemné korigujte kniplem.

Chvilku ptedtim, nez se dostanete do poZadovaného sméru, vychylte kiidélka a smérovku do
opacného sméru. Budete také muset mirn¢ potlacit, abyste zabrdnili vyb&hnuti nosu nad
horizont. KdyZ se kiidla srovnaji do horizontu, méli byste mifit poZadovanym smérem.
Srovnejte viechny kormidla do neutrélu.

KdyZ zvladnete zatdcky na 30 a 45 stupnich, miiZete zkusit ostiejsi zatacky. Ostré zatacky
vyzaduji vetsi rychlost a vetsi pfitaZzeni kniplu. Jako trénink koordinace kormidel je také
vhodné cvicit zatacky do S.

3.3.1.4. Vzlet navijakem

Pokud neni pilot fddné ptipraveny, je start navijdkem velmi nebezpecny. _
Proto nezanedbdvejte predletové tkony.

Srovnejte kormidla do neutrdlu, stisknéte ESC a vyberte "Ptipraven ke vzletu". Kiidla se
srovnaji a navijakar prida plyn. Kluzdk zacne velmi rychle zrychlovat. Udrzujte kiidla v

roving a az se rychlost dostane kolem 80 km/h, jemné ptitdhnéte a postupné stoupejte stéle
pod vétsim thlem.

U vétSiny kluzdkd je rychlost ustdleného stoupdni kolem 110 km/h (60 kts). UdrZzujte
konstantni rychlost a kiidla v roviné.

Cim vic se blizite k jeho vrcholu, piestivd byt stoupéni tak ostré. Kdyz vertikdlni rychlost
poklesne pod 1 m/s (2kts), zatdhnéte za vypinac. Zasuiite podvozek a miZete plachtit.

3.3.1.5. Vzlet aeroviekem ey

Proved'te diikladné predletové tikony a pfipravte se na vlek. A

Stisknéte ESC a vyberte "Ptipraven ke vzletu". Vle¢né letadlo nastartuje

motor a pfijede pred vas kluzdk. Kiidla se srovnaji a vlekaf pridd plyn. Kluzdk zacne
zrychlovat. UdrZujte smér a snazte se udrzet kiidla v rovin€. To nemusi byt snadné, protoze
pfi malych rychlostech neni reakce na vychyleni kormidel tak velkd.

KdyzZ rychlost dosdhne 80 km/h (45 kts), jemné ptitdhnéte, aby se kluzdk odlepil od zemé.
Snazte se udrzovat kluzdk 1 - 2 m (3 - 6 stop) nad zemi, dokud vle€nd nezaCne stoupat.
Béhem aerovleku by kiidla vlecné mély byt na horizontu nebo mirn¢ nad nim.

V zaticce se pokousejte udrZzovat stejny ndklon jaky ma vle¢nd. SnaZte se letct po stejné draze

jako vle¢nd a ptipadné odchylky korigujte malymi, ale rdznymi zdsahy do fizeni. Pokud se
stane cokoliv nezvyklého, okamzité se vypnéte.
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Vle¢na véis povlece ke startovnimu bodu ulohy a pak se pokusi nalézt stoupdk. Po dosazeni
poZadované vysky vlecnd zamdva kiidly, coZ je znameni, Ze se mate vypnout. Zasunte
podvozek muZete plachtit.

3.3.1.6. Let po okruhu a pristani

U plachténi je let po okruhu velmi dalezity. Kluzdky nemaji motor a tedy
ani moZnost opakovat okruh, pokud se néco pokazi. Okruh by tedy mél byt
standardnim postupem i v ptipadé, Ze tfeba pristavite do terénu.

N2

Kdyz za¢inate okruh, méli byste byt rovnobéZné€ s mistem pfistani cca 300 - 500 m (yards) od
drahy ve vySce kolem 200 m (600 stop) nad drdhou. V této chvili byste si m¢li ovéfit, Ze je
podvozek vysunut a letite po vétru rovnob&Zzné s drdhou. Béhem letu po okruhu udrzujte
rychlost alesponn 90 km/h (50 kts). V turbulentnich nebo neptredvidatelnych podminkdch
ptidejte dalSich 5 - 10 km/h (5 - 10 kts).

Ideédlni okruh by shora mél vypadat jako obdélnik. VasSim ukolem je pfizpusobit pozici
ndsledujicich dvou zatiCek podminkdm tak, aby findlni sestup probihal jen s brzdami
otevienimi napul a ptistdli jste na zaCatku drahy. To si samoziejmé vyZaduje cvik, obzvlast’ za
vétrnych podminek.

KdyzZ se na findle ptfibliZujete k draze, snazte se letét po linii idedlniho sestupového thlu, coz
je uhel, ktery s klapkami na ptl koné¢i na zacatku drahy. To znamend, Ze kdyZ jste nizko,
zasunete brzdy a snaZite se dostat co nejdfive na idedlni linii a obracené. Kdyz jste na idedlni
linii, jen drZte brzdy naptl a udrZujte rychlost.

Kdyz jste 5 az 10 m (15 az 30 stop) vysoko, pomalu ptitahujte, abyste srovnali kluzdk 50 az
100 cm (2 stopy) nad drahou a pak se snazte udrZet vysku co nejdéle, abyste vytratili rychlost.

KdyZ se rychlost snizi, kluzdk sam pfistane. Pii vybéhu si davejte pozor, aby byla kiidla v
roving.

3.3.2. Mirné pokrocilé lekce

3.3.2.1. Létani v termice

& i

Stoupavé proudy jsou vertikalni sloupy horkého vzduchu, které stoupajiz =~ &

vyhtatych ploch jako jsou pole, vesnice nebo ndslunené strany pohofi. _
Maji zhruba kruhovy prifez a polomér 100-500 metri. Vizudlnim SRS

indikdtorem stoupavych proudd jsou kupovitd oblaka (Cumulus - Cu), kdyz se stoupajici
vzduch ochlazuje na teplotu pod teplotou rosného bodu a vodni pary zacnou kondenzovat.

Kdyz se zasoba teplého vzduchu u zemé zacne vyCerpdavat, stoupavy proud zacne slabnout, azZ
se nakonec oblak rozpadne a studeny vzduch zac¢ne klesat.

Za vétru jsou stoupavé proudy obvykle sklonény a soucasné se pohybuji soubézné s vétrem
jeho rychlosti. Za vétrného dne je tedy vhodné hledat stoupdky smérem po vétru od mista
jejich mozného vzniku. Ve stoupavém proudu pak tocite takika stejné jako v normdlnim,
protoZe tak jak pasobi vitr pohyb stoupavého proudu, pisobi i na vas kluzak.

V Condoru si miiZete zobrazit jinak neviditelné stoupavé proudy pomoci pomocnika, ktery se
implicitné spousti kldvesou H. Stoupava proudy jsou zobrazeny Cervené a klesavé modie.
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Stojici vzduch je zobrazen bile. Snazte se hledat Cerstvé stoupéni - pod prave se vyvijejicimi
malymi mraky nebo i na mistech, kde se mrak zatim jeSté ani netvofi. Vyhybejte se starym
rozpadajicim se mrakiim, pod kterymi obvykle najdete jen klesani.

Pokud je vzduch velmi suchy nebo je pfili§ nizka hladina inverze, netvofi se Zddnd kupovita
oblacnost. To ovSem neznamend, Ze by se nevyskytovaly stoupavé proudy - fikd se jim
"modré" nebo "bezoblacné" a je t€Z§1 je najit.

Let v termice je obvykle hlavnim zdrojem stoupéni pii plachténi a krouZenim ve stoupavych
proudech a pfeskoky mezi nimi lze ptekonat velmi dlouhé vzdalenosti. Dobii piloti hledaji
silné stoupavé proudy, rychleji stoupaji a tim se tak snazi zkratit celkovy Cas na trati.

3.3.2.2. Svahové létani
e
Svahové proudéni je vytvafeno vétrem vanoucim na svah. Vzduch na ;
navétrné strané¢ svahu stoupd, na strané¢ zavétrné vSak klesi zpét. Pro
nejlepSi podminky je tfeba silny vitr, ktery vane co nejkolméji na linii
hiebene.

Oblast stoupdni je protaZzena priblizn¢ do dvojndsobku vySe hiebene, z ptiznivych podminek
miZe byt i vys$si. Pokud svahujeme pod drovni hiebene, je vhodné 1état blizko u svahu, nad
urovni hiebene se oblast stoupdni posouvd lehce do vétru. Je potfeba se vyhybat zavétrné
strané hebene kvuli turbulencim a silnému kleséni.

Za letu podél svahu vyhleddvame zejména oblasti, kde je terén konkédvni. V téchto oblastech
je stoupdni obzvlasteé silné, nebot’ konkdvni tvar svahu urychluje proudéni vzduchu.

Na dlouhych hiebenech mohou byt uletény velké vzdélenosti. Prelety o délce vétsi nez
1000 km (500 mil) byly zaletény na Cisté svahové trati.

3.3.2.3. VInové létani

VInové stoupani nalézame za specidlnich podminek nad zavétrnou stranou
horskych hiebeni.

Jestlize vitr vane kolmo na linii dlouhého hiebene, na navétrné strané dojde
ke zvedani vzduSného proudu a nalézame zde bézné svahové stoupdni. Na z4vétrné strané
vzduch néasledné klesa. Jestlize je vzduchovd hmota stabilni a vitr silny, dojde k odrazu
vzdus$ného proudu, ktery zacne opé&t stoupat. Tuto stoupajici ¢ast vzduSného proudu nazyvame
vlnovym stoupanim. VInové stoupani obvykle pfekondvd vySku hiebene a dosahuje vySek

5000, nékdy dokonce az 15000 metra.
3.3.2.4. Naslunecné svahy

Stoupavé proudy se formuji také na ndslunecnych svazich. Sluncem
zahfivany vzduch zde stoupd podél zahifivaného svahu vzhiru az
k vrcholim kopct

Takovéto proudéni nebyvd obvykle silné, nicméné je obvykle velmi konzistentni a dobie
odhadnutelné. S vyuZitim tohoto stoupdni miZeme podél vhodné orientovanych svahi uletét
znacnou vzdalenost. Na severni polokouli proto rdno vyhleddvdme svahy vychodni, v poledne
jizni a odpoledne zapadni.

Strana 34 ze 44




Manual v1.1.2

3.3.3. Pokrocilé lekce

3.3.3.1. Start ulohy a navigace

Ulohu, kterou jste vytvofili v planovagi letu, cheete zaletét co nejrychleji.
Po ukonceni posledniho vleku zac¢ind odpocet do startu zdvodu. Tento
interval je urcen v planovaci v kolonce ,,Zavod za“. Po vzletu se snaZte co
nejrychleji ziskat potfebnou vysku k odletu na trat’. Cas zbyvajici do startu
zavodu je zobrazovén v levém hornim rohu obrazovky.

Jestlize je zdvod odstartovan, musite dosdhnout startovniho bodu. Je nutné proletét startovnim
sektorem, zobrazenym na prvni obrazovce PDA. V idedlnim pfipad€ se snaZte byt na konci
odpoctu jiz v odletovém sektoru.

K nésledujicimu tratovému bodu miiZete navigovat tfemi zptsoby:

1. Za pouziti druhé obrazovky PDA. Cerny bod zde indikuje smér k nasledujicimu tratovému
bodu. JestliZze je bod uprostted, letite ptimo k tratovému bodu. Tato obrazovka také zobrazuje
nékteré letové udaje, vztahujici se k ndsledujicimu tratovému bodu: kurs k bodu (BRG), kurs
letu (TRK), vzdédlenost (DIST), relativni rychlost k bodu (VMG), €as letu k bodu (TTG), Cas
priletu k bodu (ETA).

2. S pouZzitim pohyblivé mapy na prvni obrazovce PDA. PiibliZny smér letu je urCen orientaci
ikony letounu. Sektor nésledujiciho tratového bodu je zvyraznén ¢ervenou barvou.

3. S vyuzitim ukazatelit OB — standardné klavesa J. Tratové body jsou zvyraznény virtudlnimi
stozary. Stozar nésledujictho bodu je zbarven Zluté a Cervené, zatimco ostatni body jsou
zbarveny bile a ¢ervené.

Kromé klasickych FAI sektorti je mozné nastavit sektory typu ,,Okno*. K dosazeni takového
bodu musite prolétnout ,,oknem* o dané vySce a Sifce, v pldnovaci se dile nastavuje také
orientace a vyskové umisténi okna. Pokud nepouZzijete vizualizaci tratovych bodd, je potieba
pro spravné prolétnuti okna vyuZzit tfeti obrazovku PDA. Poloha ¢erveného bodu uprostied
indikuje, Ze letite smérem k oknu a na spradvné vysce. Priletu oknem spravnym smérem pak
dosahnete, pokud bude uprostied i modr4 linie, kterd indikuje polohu letounu vzhledem k ose
okna.

Ulohu dokongite korektnim priiletem poslednim tratovym bodem.

3.3.3.2. Teorie Mc

Jestlize se snazite dosdhnout co nejvys$i tratové rychlosti v uloze,
dospéjete k otdzce, jak rychle letét na pireskoku mezi jednotlivymi
stoupdky. Muzete letét co nejrychleji, abyste ve stoupdku byli co nejdiive,
ale pfi tom ztratite hodné vysky, kterou musite ve stoupdni zase nabrat.
Nebo muzete letét pomalu a uchovat si co nejvice vysky, let k dalSimu stoupédku tak ale bude
trvat velmi dlouho.

Tento problém fesSil Paul McCready a jeho teorie je nazyvana teorie MC. Tato teorie tvrdi, Ze
nejlepsi rychlost preskoku je optimélni rychlost klouzani za letu klesajicim vzduchem, kde
hodnota klesani je shodnd s hodnotou stoupéni v ptiStim stoupdku. Zni to komplikovang?
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Nastésti dnes mame palubni elektroniku schopnou vypoctu optimdlni rychlosti. Dulezitym
vstupnim tdajem, ktery neni zndm a musi byt odhadnut pilotem, ziistdvd oekdvana hodnota
stoupdni v ndsledujicim stoupdku. Tuto hodnotu obvykle nazyvime MC. Jestlize tedy
ocCekdvdme stoupdni 2m/s, nastavime MC na 2.0 a pocita¢ ndm indikuje optimdlni rychlost
letu.

Dalo by se ocekavat, Ze hodnota optimalni rychlosti zlistavd pro dané MC konstantni. To plati
ale pouze v klidném ovzdusi. Ve skutecnosti ov§em dochdzi za letu k pohybu vzdu$né masy
jak vertikdlnimu tak horizontdlnimu, a tim paddem dochézi i ke zméndm optimdlni rychlosti.
Pocita¢ zapocitava tyto aspekty do vypoctu a ukazuje neustdle aktudlni optimélni rychlost —
pilot tak pouze prizptsobuje rychlost aktudlni indikaci po¢itace.

Variometr lze prepnout do rezimu ,speed command®, standardné klavesou pravy CTRL.
Rucicka variometru pak ukazuje, zda letime rychleji nebo pomaleji, neZ je aktudlni vypoctena
optimalni rychlost. Ukazuje-li ru¢icka nahoru, letime rychleji, a naopak. Abychom nemuseli
neustdle sledovat pfistroj, miZeme vyuZit zvukovou signalizaci. Vysoké tony indikuji vySsi
rychlost, tony nizké pak rychlost niz8i nez optimalni. Pokud letime optimalni rychlosti, t6n
ztichne.

3.3.3.3. Dokluz

Jestlize krouZime v poslednim stoupdku, pottebujeme védét, jak vysoko
mame stoupat. Dostatecnd vySka je samoziejmé potiebnd pro dosaZeni
letiSt€¢, nicméné pii rychlostnim letu ma vyska opusténi posledniho
stoupdku i velky vliv na celkovou rychlost v dloze.

Zde znovu prichazi ke slovu Mc teorie. Nastavime MC na aktudlni hodnotu stoupéni. Pocitac¢
bude provadét vypocty s predpokladem, Ze po opusténi stoupdku poleti letoun rychlosti
optimdlni pro tuto hodnotu MC. ProtoZe vzdélenost do cile je pocitaci zndmd, na zdklad¢
klouzavosti pfi oCekdvané MC rychlosti klouzdni spocita potfebnou vySku pro dosaZzeni
cilového bodu, a tedy vysku, na které bychom méli opustit stoupani.

Dokluzovy poéitaé nalezneme na tieti obrazovce PDA. Cerveny bod indikuje vy3ku, na které
dosdhneme cilového bodu pii dané MC rychlosti — za predpokladu, Ze poletime v klidném
vzduchu. Je-li bod pod stfedem, mdme vyskovou rezervu, a naopak.
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4. Priloha 1 — Standardni funkce klaves

Funkce Std. klavesa | Poznamky

Néklon vlevo DOLEVA

Néklon vpravo DOPRAVA

Potlacit NAHORU

Pritahnout DOLU

Smérovka doleva Z

Smérovka doprava X

Smérovka na stied C

Brzdici klapky zasunout | N

Brzdici klapky vysunout | B

Vztlakové klapky nahoru | F

Vztlakové klapky dola \Y

Vyvazeni vpred DELETE

Vyvazeni vzad INSERT

Vyvazeni neutral F12 Uvolnéni vyvazeni pii ,,vyvazeni kniplem*
Podvozek G Prepnuti stavu podvozku

Brzda podvozku TECKA

Vypinac¢ R Vypnuti vle¢ného lana / lana navijdku
Vodni ptitéz W Vypousténi vodni ptitéze

Kout T Prepnuti vypousténi koufe z konct kiidel
Zazrak Q Umélé ziskani vysky / oprava letounu
Menu ESCAPE Zobrazi menu hry s aktudlnimi volbami
Pauza / Autopilot P V multiplayeru autopilot, jinak pauza
Screenshot S UloZi snimek obrazovky, téZ snimek OB
Skoére TAB Zobrazi/skryje tabulku s aktudlnim skore
Zobrazit ikony HVEZDICKA | Textové popisky ostatnich letount
Ukazatele stoupakii H Zobrazi vizualizaci stoupakt

Ukazatele OB J Zapne vizualizaci tratovych boda

HUD TILDA Zobrazeni informaci na obrazovce
Zvetsit chat D Zobrazi poslednich 20 zprav chatu
Zvétsit zoom PLUS

ZmenS§it zoom MINUS

Zvétsit panel Y PtibliZi zobrazeni palubni desky

Pohled doleva NUMPAD4

Pohled doprava NUMPADG6

Pohled vzhtiru NUMPADS

Pohled dolt NUMPAD2
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Pohled vpred NUMPADS Nastavi pfibliZeni a smér pohledu na neutral
Podivat vlevo NUMPAD7 Kréitkodoby pohled vlevo

Podivat vpravo NUMPADO9 Krétkodoby pohled vpravo

Pohled z kabiny F1 Standardni pohled z kokpitu

Externi pohled F2

Sledujici kamera F3 Prepind mezi nékolika kamerami letounu
Pohled z véze F4 Prepind mezi kamerami na tratovych bodech
Vle¢na F5 Externi pohled na vle¢ny letoun

Pruletova kamera F6

Pohled na letoun F7 Uzamkne pohled do sméru na jiny letoun
Sitova kamera F8 Externi pohled na ostatn{ letouny v multiplayeru
Kamera zdznamu F9 Prepne na kameru zdznamu ¢i ruéni kameru
Zobrazit kokpit CTRL -F1 Zobrazi ¢i skryje kokpit

PDA obrazovka 1 1 Pohyblivd mapa

PDA obrazovka 2 2 Navigacni obrazovka

PDA obrazovka 3 3 Dokluzovy pocita¢

PDA obrazovka 4 4 KrouzZeni / vitr

Dalsi obrazovka PDA M Cyklicky pfepina obrazovky PDA

PDA — piiblizeni PGUP Zvétsi métitko mapy na PDA

PDA - oddaleni PGDN Zmensi métitko mapy PDA

Pridat hlasitost varia u

Ubrat hlasitost varia )

Zvysit MC HOME Zvysi hodnotu MC

Snizit MC END Snizi hodnotu MC

Vario / SC Pravy CTRL [ Prepinad mezi funkci variometru a SC
Vyskomér zvysit CARKA SniZi nastaveni tlaku na vySkomeéru
VysSkomér snizit = Zvysi nastaveni tlaku na vySkoméru
Frekvence radia + il

Frekvence radia — §

Reset G metru 0 Nastavi rucicky méfice pretiZzeni na nulu
Poslat zpravu ENTER Také pro vkladani konzolovych piikazii
Zobrazit FPS SHIFT-D Zobrazi pocet snimki za vtetinu
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5. Priloha 2 — Konzolové prikazy

Pro vkladani konzolovych piikazii slouZi standardné kldvesa ENTER.

5.1. Volny let
Prikaz | Parametry Popis
d bez parametrli | SmaZe posledni vloZeny komentéf
komentar Prida komentar do zaznamu
5.2. Prikazy klienta
Prikaz | Parametry Popis
.team Red, Lime, Yellow, Blue,| Zméni piisluSnost k tymu (pfed zacitkem
Fuchsia, Aqua, White, Black | zdvodu)
.admin | heslo Pfida klienta k administratorum serveru
towinfo | bez parametra K odstranovani chyb (pouZzivd se k vypisu
informaci, jestliZze nestartuje vle¢nd)

5.3. Prikazy administratora serveru

Prikaz Parametry Popis

.password | heslo Nastavi heslo dedikovaného serveru

Jistids bez parametri Vypise ID vSech ptipojenych klientl

kick ID klienta ¢i SZ pilota | Odpoji klienta ze serveru

.ban ID klienta ¢i SZ pilota | Odpoji klienta a pfidd ho na seznam zakdzanych
klientd

.stopjoin | bez parametri / minuty /| Nastavi dobu, po kterou je moZno se pfipojovat

inf k serveru

.start bez parametr Spusti aerovleky nebo zahdji let pfi startu ve

vzduchu
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6. Priloha 3 — Dedikovany server

Dedikovany server je samostatny spustitelny soubor vytvéteny pii instalaci Condora. Ugelem
dedikovaného serveru je spusténi serveru na samostatném PC (Win 2000, Win XP nebo
Server 2003).

Condor Dedicated Server version 1.1.1

S File Ecit About

Flightplan ist Server log
* Flightglan.fol Dedicated server started (Flightplan fpl)
Admin password set to adminpass.

Server atatus
Status: joining enabled

Time: 12:00:07
Stop join in: 00:09:52

Players connected

| I STOP ]

Okno dedikovaného serveru

Dedikovany server cyklicky stfida seznam tloh (*.fpl), definovanych a uloZenych v Planovaci
letti Condora.

6.1. Vytvoreni seznamu iloh

Pozadované ulohy ptidejte na seznam pomoci kontextového menu — kliknéte pravym
tla¢itkem na ,,.Seznam uloh* a zvolte ,,Pfidat tlohu“. Potadi dloh zméiite pietazenim. Ulohu
odeberete pravym kliknutim na doty¢né uloze a volbou ,,Odebrat dlohu* z menu.

Seznam tloh si miZete uloZit do souboru (*.sfl) a pozdé&ji opakované pouZzit. Do souboru jsou

uloZeny pouze odkazy na *.fpl soubory, takZze pokud si letové pliny smaZete Ci presunete
jinam, seznam uloh nebude fungovat.
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6.2. Nastaveni dedikovaného serveru

Server name: Meix ping;

Defautt Server Name

600 ms:

Port: Join time limit [min}:

=1
e H

Password: Mz players:

10 min

32

Admin passwvard Min players:
i

2

Competition name:

Competilion password: Addvertise manusl IP:
| | 4

Allowy clients to save flightplan

Editace — Nastaveni serveru

Nastaveni dedikovaného serveru jsou velmi podobnd nastaveni serveru v Condorovi. Navic
jsou zde tfi volby:

Administratorské heslo: Zde nastavte heslo, které umozni zaddvani administratorskych
ptikazt serveru z klienta. Pro funkénost ptikazi je na klientovi nutno zadat toto heslo jako
parametru piikazu .admin .

Nazev soutéze: Oficidlni soutéZe miZou byt zaregistrovany (napiSte ndm na adresu
condorteam@condorsoaring.com). Servery registrovanych soutéZi jsou zobrazoviny ve
zvl4stni ¢asti seznamu servertl.

Heslo soutéze: heslo, identifikujici server jako server vySe uvedené registrované soutéZe.

6.3. Nastaveni GP serveru

Server GP muize ovlddat nékolik dedikovanych serveri. GP server slouZi ke koordinaci
velkych soutéZi s mnoha servery. Funkcionalita GP serveru zatim neni podporovéana.

6.4. Béh serveru

Server se spousti a zastavuje pomoci tla¢itka START/STOP. Pokud je server spustén, muiZete
pouZzivat vstupni fadku k zaddvani administratorskych ptikaza a psani zprav do chatu. Piikazy
i zpravy se odesilaji tla¢itkem ENTER.

Jestlize po vyprSeni Casu pro pfipojeni je k serveru ptipojen mensi pocet klientil, nez je
nastaveno ve volbach serveru, dedikovany server automaticky pifejde k dal§i uloze na

seznamu uloh.

Zaznam o béhu serveru je uloZen v souboru CondorDedicatedLogFile.txt v adresari Condora
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7. Priloha 4 — Podpora pro stavitele kokpitu

Condor poskytuje datovy stream s daty letounu a piistroji pro externi aplikace, kterd mohou
tato data vyuZzit pro externi pristroje ¢i pohyblivé ploSiny.

Condor nativné podporuje zatizeni Simkits (www.simkits.com) a dale poskytuje obecny UDP
vystup pro individudlni zatizeni piistroji a kokpitd.

7.1. Podpora Simkits

Aktudlné Condor poskytuje podporu pro Ctyii ptistroje:
- rychlomér
- vySkomér
- elektronicky variometr
- kompas

Data variometru jsou vysildna jako proménn4 ,.attitude_bank®, protoZe nékteré starsi vyrobky

SIC neumi pracovat piimo s proménnymi variometru. Zapojte proto variometr do konektoru
,,attitude indicator*.

7.1.1. Simkits.ini

Vystup Simkits povolite nastavenim ,Enabled=1% v souboru ,,Simkits.ini“, ktery najdete
v adresari Condora.

[General]
Enabled=1

[ScaleFactors]
Vario=5.9
Airspeed=1.944
Altimeter=1
Compass=1

Pomoci hodnot v sekci ,,ScaleFactors* upravite hodnoty na pfistrojich tak, aby odpovidaly
hodnotam v Condorovi.

7.2. Obecny UDP vystup

Condor miiZe poskytovat data externim aplikacim v podob¢ UDP streamu.

7.2.1. UDP.ini

Vystup UDP povolite nastavenim ,Enabled=1* v souboru ,UDP.ini*, ktery naleznete
v adresari Condora.
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[General]
Enabled=1

[Connection]
Host=127.0.0.1
Port=55278

[Misc]
SendIntervalMs=1
ExtendedData=0
LogToFile=0

Zde také nastavite hodnoty IP adresy a portu pifijemce streamu (Host a Port). Frekvenci
odesilani fidi parametr SendIntervalMs, ktery urcCuje ¢asovou prodlevu mezi jednotlivymi
UDP pakety. Polozka ExtendedData fidi, za budou vysilany i n€které dal$i proménné. Vystup
UDP muzZe byt zaznamendvén pii zaddni “LogToFile=1.

7.2.2. Data paketu

Datovy paket je sekvence ASCII dvojic ‘parametr=hodnota’:

time Cas v simulaci Desetinné hodiny
airspeed hodnota rychloméru m/s
altitude hodnota vySkoméru m
vario hodnota tlakového variometru m/s
evario hodnota elektronického variometru | m/s
nettovario Cistd hodnota variometru m/s
integrator hodnota integratoru m/s
compass udaj kompasu degrees
slipball hodnota sklonoméru rad
turnrate hodnota zataCkoméeru rad/s
yawstringangle poloha bavinky rad
radiofrequency frekvence radia mhz
yaw svisly thel polohy rad
pitch podélny thel polohy rad
bank pricny uhel polohy rad
quaternionx quaternion x /
quaterniony quaternion y /
quaternionz quaternion z /
quaternionw quaternion w /

ax akceleracni vektor x m/s2
ay akceleracni vektor y m/s2
az akceleracni vektor z m/s2
VX rychlostni vektor x m/s
vy rychlostni vektor x m/s
VZ rychlostni vektor x m/s
rollrate pricné otaceni (lokdlni x) rad/s
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Pitchrate podélné otaceni (lokalni y) rad/s

yawrate svislé otdceni (lokalni z) rad/s

Gforce pretizeni /

*height vyska téZisté nad zemi m
*wheelheight vyska kola nad zemi m
*turbulencestrength | sila turbulence /
*surfaceroughness hrubost povrchu /
*hudmessages zpravy HUDu text oddéleny ,

Pozndamka: Vsechny hodnoty jsou v plovouct cdrce, oddeélovac desetinnych mist je tecka
* dostupné pouze pri ExtendedData=1 v UDP.ini
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