Scenérie televizniho vysilaée Kojal v1.0 pro FS2004
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Historie:

Kojal — vysila€ urodnych nizin i zradnych propasti a skal vznikl v pofadi jako 4. televizni vysila¢ na
Uzemi byvalého Ceskoslovenska.

Leckdo mozna namita, Ze Kojal neni vrch, ale da se to opravdu zjistit spide jen podle vrstevnic v turistické
mape...

Vykopové prace zaklad(l budovy a stozarli byly zahajeny soucastné — v ¢ervnu 1957. Stavebni prace
tehdy provadély Priimstav a Pozemstav z Brna a stozar smontovaly dohromady Ocelostavby Brno. Stavélo
se pomoci jefabu, ovSem zadny jefab nemize do takové vysky, jakou ma Kojalsky stozar dosahnout, proto
byla pozdéji nasazena specialni posuvna plosina.

Jeho ocelova konstrukce se svymi 322,4 metry vysky byla tehdy nejvy$si stavbou v Ceskoslovensku
(dnes je to vysilag v Liblicich u Ceského Brodu — 355 metrdl). Do vysky tfi set metrd byl jejim prifezem
rovnostranny trojuhelnik o strané 2 950 mm, poté nasledoval nastavec podobné konstrukce o strané 1 300
mm, vUuci télesu pootoceny o 180 °, ten nesl anténni soustavu slozenou ze 12 anténnich jednotek ve tfech
svislych fadach. Stozar byl ukotven ¢tyfmi trojicemi specialnich lan, spletenymi na misté jednoucelovym
strojem. Uvnitf celého stozaru byl vytah, ktery jel do vySky 290,62 metru za zhruba 10 minut.

V letech 1984 aZ 1986 byly provadény prace, pfi nichz byl stavajici stoZar demontovan a tésné vedle
byl postaven novy o celkové vySce 340 metrl. Dne 21. zafi 2002 probéhla na stoZzaru vyména anténnich
systému. Tyto prace byly provadény pomoci helikoptéry Ka-32 Helix.

Signal se z kéty Kojal (600m n.m.) poprvé rozletél po Sirokém okoli 1. ledna 1959 (9. televizni kanal).
Novy silny vysilag uréeny pro stfedni a jizni Moravu byl zachytitelny i ve vychodnich Cechach a na zapadnim
Slovensku, a dokonce byl jeden ¢as zdrojem signalu pro televizni pfevadéce napfiklad v dalekém Tanvaldu
nebo Oravské Lesné!

Popis:

Tento pfidavek jsem vytvofil hlavné pro VFR letce. Televizni vysila¢ Kojal stoji na Drahanské
vrchoviné nedaleko obce Krasensko na soufadnicich N49°22'11.34" E16°48'58.33". Je to také blizko
Moravského krasu a propasti Macocha. Asi 2km zapadné je malé aeroklubové letisté Kotvrdovice (LKKOTV),
které ale zatim neni soucasti MSFS (nejblizSimi letisti v MSFS jsou Tufany a Vyskov). Soucasti této scenérie
je také ortophoto blizkého okoli Kojalu, které je zpracovano ve vSech ro¢nich obdobich. Samotny model
Kojalu je také upraven pfimou editaci ASM kédu, aby bylo mozné ménit textury modelu podle ro¢nich
obdobi. Kojal je také optimalizovan pomoci tfi LOD model(, aby co nejméné zatéZoval pocita¢. Pfidan je
také autogen pro ortophoto, modely dvou aut Ceskych radiokomunikaci a vétrna elektrarna u Drahan na
soufadnicich N49°26'29.7" E16°54'14.8". Do tohoto baliku jsem pfidal i stoZar vysilate KraSov
(N49°59'44 1", E13°4'45.8"), nedaleko vesnice Bezveérov, ktery je skoro stejny jako ten na Kojale. Soucasti
scenérie jsou také stromy z AG Tree Library 1.10.



Instalace:
Z archivu zkopirovat adresafe Addon Scenery a Effects pfimo do adresaie FS (nejCastgji
C:\Program Files\MicrosoftGames\Flight Simulator 9)

Zakladni zpUsob instalace pomoci Scenery Library

Spustite MSFS

V menu vyberte Settings a pak Scenery Library

Pfidejte novou scenérii pomoci Add Area

Zde oteviete adresaf Addon Scenery a pak VFR — Vysilac Kojal a potvrdite OK
Nakonec restartujte Flight Simulator
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Pokrocily zpUsob instalace pomoci editace scenery.cfg
a. Otevrete soubor scenery.cfg v adresafi hry
b. Do néj pfidejte tyto fadky:

[Area.XXX]

Title=VFR — Vysilac Kojal

Layer=XXX

Active=TRUE

Required=FALSE

Local=Addon Scenery\VFR — Vysilac Kojal
Remote=

Kde XXX je Cislo o jednu vétsi, nez Cislo posledni scenérie
c. Soubor ulozte a muzete spustit MSFS

Obsah souboru kojal_1_0.zip:
Addon Scenery
..VFR - Vysilac Kojal

....scenery

...... kojal.bgl modely budov, stoZaru, aut a stromy
...... kojal_flat_fs9.bgl flatten polygon pro FS2004
...... kojal_flat_fsx.bgl flatten polygon pro FSX

...... kojal_orto.bgl ortophoto textura

...... krasov.bgl model stozaru vysilace KraSov
....textures

...... *.agn soubory autogenu

...... *.bmp textury

Effects

..fx_kojal_r.fx efekt Cervenych svétel
..fx_kojal_s.fx efekt zableskového svétla
*.jpg obrazky ze hry

Cti_me.pdf tento soubor

Read_Me.pdf anglicka verze tohoto souboru

Tuto scenérii jsem testoval spolu s Flightl Ultimate Terrain Europe a FS Global 2005 Europe

Podékovani:
Dékuji véem, co mi pomohli pfi feSeni problému. Jsou to vétSinou pfispévovatelé na diskusnim féru
na serveru www.flightsim.cz. Zde jsem nasel odpovédi na spoustu problému.
Jmenovité dékuji ttm, co mi poskytli vyznamnou pomoc s testovanim:
Stépan Obrovsky
FrantiSek Brablc
Filip Berny
Dékuji také Jakubovi Karaskovi za poskytnuti ¢lanku o historii Kojalu.

Prava k uzivani:

Tuto scenerii je mozné volné S$ifit a pouzivat. Nesmite vS8ak pozadovat jakykoliv honoraf za jeji
Sifeni. Scenerie muze byt Sifena pouze jako plvodni bali¢ek se vSemi soubory a dokumentaci. Pro viastni
potfeby je dovoleno scenerii upravovat. Je zakazana modifikace a pouZziti libovolnych ¢asti tohoto archivu
Vv jinych scenériich bez souhlasu autora. K Sifeni na jinych médiich nez na internetu, k prezentacim nebo ke
komer¢nimu vyuZiti je poZadovan souhlas autora.
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